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Pomalu se smraka a lehounce mzi. Blizi se jasna a studena n ktera je hlavné pro Prazaky kempujici v okoli Vizovic velmi = o
nebezpecna. Nastavaji idealni podminky pro Jozina, aby vylezl ztemného mocalu na lov. A pro vas, lovce, prichazi okamzik °

pravdy. Prilakani krasou predsedovy dcery, velikosti mistniho JZD i odménou za dopadeni Jozina se za chvili vrhnete do
boje, ktery pravdépodobné prohrajete. Jozinovy diimysiné pasti i Jozin sam vas vyFidi, nez byste iekli love¢ak.

Napravo od vas zahoukal sycek a z baziny vas oval zatuchly chlad. Zbyva posledni otazka. Stoji vam ty dobré love za to...?

STA RT H RY. ' Lovci, obihate stale po vnéjsim okruhu a v pfipadé, Ze:

®  hodite Sestku, miizete poslat na lov (nasadit figurku) dalSiho lovce

Hra pro dva, az idedlné ctyfi hrace od pétilet. nebo jit libovolnym lovcem po hernim plénu. Po Sestce posouvate

Hra obsahuje: svého lovce a hézite jesté jednou,
® hernipldn, ® pfijdete na travnaté zelené policko, hrozi vam sezrani. Sezrani
®  25figurek (1xJozin, 3 x 8 barevné odlisenych lovci), budete, kdyZ za vdmi Jozin skoci nebo kdyZ uz na vés Jozin na

® ) dievéné hemikostly, policku cihd ve chvili vaseho pfichodu,

® piijdete na kdmen (Sedé policko), Jozin na vés skoci a sezere vas.
Pokud tam pfijdete ve chvili, kdy uz tam JoZin je, ulovite ho a hra kondi,

® navod.

Pred zahdjenim hry si urcete role pomoci kostky. Kdo hodil nejvice, stéva

se Joinem, ostatni hrdci si rozdeli lovce” podle barev. ® neméte jak tdhnout, protoze hod kostky urcil policko, které je jiz

) D ) ® @ NN ’ obsazené, prikrcte se a tise pockejte do dalSiho kola.
Pro viechny plati zdsada, Ze je povinnost pfi kazdém hodu téhnout, po

Sestce hdzet jesté jednou a Ze piii opakovani hodu po Sestce se hozené
body nescitaji.

Lovci, jste sice na lovu, ale sami jste lovnou zvéfi. Pokud stojite na lavce,

kterd se propadne, mizite nendvratné v baziné. Do baziny zahucite

i v pfipadé, ze vam to urci hod kostky a vy nemiizete postupovat jinym

CI' I. H RY. lovcem. MiiZe se vam stdt, Ze si budete vybirat, jestli skocite do baziny nebo
o se nechdte sezrat Jozinem. Rozhodnuti nechame, mili dobrodruzi, na vas.

JoZine, tvym cilem je udrZet se az do konce hry a postupné vyhdzet nebo

stdhnout do baziny vechny honce. WH AZOVA, N I,:

R R S Al JoZine, vetfelce sezeres vzdy na travnatych zelenych polickach (at uz tam

JoZine, zahajujes hru. Postav se na kamen (libovolné Sedé policko), hod stojf pfi tvém prichodu nebo tam pfijdou a ty uz na né cekas) nebo na
kostkou a proved'tah. Pohybujes se celou hru ve sméru hodinovych kamenech (Sedych polickach), kdyz tam na tebe cekaji.
rucicek v temné baziné, tj. po vnitfnim okruhu. Jen obcas vykouknes

= S . Lovci, vy mate jedinou Sanci chytit JoZina, a to kdyZ je na kameni (tady je
a ulovis si néjakého z lovcd.

s nim amen). Jediné tehdy dostanete pdl JZD, predsedovu dceru a pékny
Lovci, vy se pomalu pripravujete na lov. Kazdy si nasadte figurku na své balik penéz ze Z00.

startovaci policko v barvé figurky. Hodte postupné kostkou a udélejte

prvni tah. Vly se pohybujete celou hru po vnéjsim okruhu, ve zdénlivém °

bezpeci dievénych lavek, kamend a travnatych ostréivkd. KO N Ec H RY'
Na kazdém policku ve hfe smi stat prévé jeden lovec. Kazdého dalSiho Hra kondi dvéma zpiisoby:

lovce miiZete nasadit do hry pouze po hozeni Sestky a v pfipadé, Ze je 1. Ulovenim JoZina, v tomto piipadé vyhrava lovec, ktery Jozina ulovil.
vase startovaci policko prazdné. Pokud nemate zddného lovce v akdi,

9 @ B > 2. Situadi, kdy je ve hfe stejné nebo méné lovc, nez je hracii (bez
miiZete pred nasazenim hdzet 3x.

JoZina). V takovém pripadé lov konci, lovci berou nohy na ramena

JoZine, v priibéhu poiad obihas baZinou a v piipadé, Ze: avitézi Jozin. Piiklad: Hraji 3 hraci (2 lovci a jeden Jozin). Hra kondi
®  hodis Sestku, odskaces Sest, haziS a skaces znovu, v momenté, kdy je ve he (pocitaji se i nenasazeni lovci) 2 a méné lovc.
@  skodis na travnaté zelené policko, vyhodi§ kazdého vetrelce, ktery tam Pokud vyhraje Jozin, stavé se v dalsi hie Jozinem opét ten, kdo pfi

prave stoji, i toho, kdo na policko prijde v momenté, kdy tam stojis ty, rozhozu hodi nejvy3si Cislo na kostce. Pokud vyhraje honec, pak je

®  skodis na oranzové policko, posunes otocnym kolem o tolik dilkd, Jozinem v dalsf hfe pravé on.

kolik jsi pravé hodil na kostce, aby ses na oranzové policko dostal.
Pokud jsi hodil 1-5, tociS ve sméru hodinovych rucicek, pokud jsi
hodil 6, pak tocis ve sméru opacném. A pozorujes, jak lovci
postupné mizi v bazing,

skociS na kdmen (Sedé policko), jsi ohroZen ulovenim.
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peniaze za to?

START HRY

Hra pre 2 az idealne 4 hracov od 5 rokov.

Hra obsahuje:

® herny plan,

® 25 figlrok (1 x JoZin, 3 x 8 farebne rozliSenych lovcov),
® ) drevené hracie kocky,

® névod.

Pred zaciatkom hry si urcite role pomocou kocky. Kto hodil najviac, stava
sa Jozinom. Ostatni hraci si rozdelia ,lovcov” podla farieb.

Pre vetkych plati zdsada, Ze je povinnost pri kazdom hode tahat, po 6
hddzat este raz a Ze pri opakovani hodu po 6 sa hodené body nespocitaju.

CIEL HRY

Jozinovym cielom je udrZat'sa aZ do konca hry a postupne stiahnut od
baziny vetkych lovcov. Mili lovci, vasim ciefom je byt préve tym, ktory
vyhodi JoZina.

Jozin, ty zahajujes hru. Postav sa na kame (Iubovolné Sedé policko),
hod'kockou a vykonaj tah. Pohybujes sa celd hru v smere hodinovych
ruciciek v temnej bazine, t.z. po vnitornom okruhu, len obcas vykuknes$ a
ulovis si nejakého z lovcov.

Lovci, vy sa pomaly pripravujete na lov. Kazdy si nasadte figdrku na
svoje Startovacie policko vo farbe figurky. Hodte postupne kockou a
urobte prvy tah. Vly sa pohybujete celti hru po vonkajsom okruhu v
zdanlivom bezpeci drevenych ldvok, kameriov a trdvnatych ostrovekov.
Na kazdom policku v hre smie stat iba jeden lovec. Kazdého dalSieho
lovca mozete nasadit do hry len po hodeni 6 a v pripade, Ze je vase
Startovacie policko prazdne. Pokial nemate Ziadneho lovca v akcii,
mozete pred nasadenim hadzat trikrat.

JoZin, priebeine obieha$ baZinu a v pripade, Ze:
®  hodis 6, odskaces 6, hadzes a skaces znovu,

@  skodis na travnaté zelené policko, vyhodi3 kazdého votrelca, ktory tam
prave stoji, aj toho, kto na policko pride v momente, ked tam stojis ty,

@  skociS na oranzové policko, posunies otocnym kolesom o tolko dielikov
kolko si préve hodil na kocke, aby si sa na oranzové policko dostal. Pokial
si hodil 1az 5, tociS v smere hodinovych ruciciek, pokial'si hodil 6, tocis
s opacnom smere a pozorujes ako lovci postupne mizn( v bazine,

skocid na kamen (Sedé policko), si ohrozeny ulovenim.

Pomaly sa zmraka a Ihhucko pada hmla. Blizi sa jasna a studena noc, ki
velmi nebezpeéna. Nastavaji idealne podmienky pre Jozina, aby vyliezol ztemného mociara na lov. A pre vas lovcov prichadza

\ okamih pravdy. Prilakani krasou predsedovej dcéry, velkostou miestneho JRD a odmenou za dolapenie Jozina, sa za chvilu vrhnete

do boja, ktory pravdepodobne prehrate. Jozinove démyselné pasce i Jozin sam vas dostane, skor nez by ste nieco vyslovili.

Napravo od vas zahiikala sova a z baziny (z mo¢iara) vas ovial zatuchnuty chlad. Zostava posledna otazka. Stoja vam tie
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Lovci, obiehate stale po vonkajsom okruhu a v pripade, Ze:

® hodite 6, mozete poslat na lov (nasadit figurku) dalSieho lovca alebo
ist [ubovolnym lovcom po hernom plane. Po 6 postivate svojho lovca
a hadzete este raz,

®  pridete na trdvnaté zelené policko, hrozi vam zoZratie. ZoZraty budete,
ked'za vami JoZin skoci, alebo ked'uz na Vas JoZin ¢iha vo chvili vasho
prichodu,

® pridete na kamen (Sedé policko), Jozin na vés skoci a zoZerie vds.
Pokial'tam pridete vo chvili, ked'uz tam JoZin je, ulovite ho a hra kond,

@® neméte ako tahat, pretoze hod kockou urcil policko, ktoré je uz
obsadené, prikrcte sa a tisko pockajte do dalSieho kola.

Lovci, ste sice na love, ale sami ste lovenou zverou. Pokial'stojite na lavke,
ktord sa prepadne, miznete nendvratne v bazine. Do baziny zahucite aj

v pripade, Ze vam to urci hod kockou a vy nemozete postupovat inym
lovcom. Moze sa vam stat, ze si budete vyberat, i skocite do baziny alebo sa
nechate zozrat Jozinom. Rozhodnutie nechdvame, mili dobrodruhovia, na vés.

VYHADZOVANIE:

JoZin, votrelca zozerie$ vzdy na travnatych zelenych polickach (Ci tam uz
stoji pri tvojom prichode, alebo tam pridu a ty uz na nich ¢akds), alebo na
kamenoch (Sedych polickach), ked' tam na teba cakaju.

Lovdi, vy mate jedinti Sancu chytit JoZina. A to ked'je na kameni (tu je
snim amen). Jedine vtedy dostanete polovicu JRD, predsedovu dcéru a
slusny balik pefiazi zo Z0O0.

KONIEC HRY:

Hra kon¢i dvoma sposobmi:
1. Ulovenim Jozina. V tomto pripade vyhrava love, ktory Jozina ulovil.

2. Situdciou, ked je v hre rovnako alebo menej lovcov ako je hracov (bez
Jozina). V takom pripade lov kondi, lovci bert nohy na ramend a vitazi
JoZin. Priklad: Hraju traja hracia 2 lovci a 1Jozin. Hra konci v momente,
ked'je v hre (pocitajd sa aj nenasadeni lovci) 2 a menej lovcov.

Pokial'vyhrd JoZin, stdva sa v dal3ej hre Jozinom opét ten, kto hodi
najvyssie Cislo na kocke. Pokial'vyhré lovec, potom je Jozinom
v dalSej hre prave on.




